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TRIZ理论的思路

实际问题

容易
通用问题 通用解决方法

特殊解决方法
艰难
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?!
如何抓到两根

绳子呢



创新方法研究会 2010

? ?



创新方法研究会 2010

? ?

TRIZ



创新方法研究会 2010

? ?

运用下列方法：02  预作用05  抽取06  振动07  动态化18  中介物29  自服务

TRIZ
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? ?

02 预作用
29 自服务-使用周

 围环境的资源
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? ?

06振动
07动态化-需要绳

 子摇晃…但是，绳

 子太轻
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? ?

05 抽取
18 中介物-需要重

 物
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用TRIZ理论解决读书的问题
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问题描述

读书是个很好的习惯，会补充知识，增加修养，带来快乐。

但我们不能在有闲的情况下，随时随地地读书。因为受到书本的体积、

 重量、书籍选择性等的限制。

这样我们可以说，想要在有闲情况下，随时随地、随心所欲地看我们

 想看的书，就得随身带个图书馆。

想看书?
背个图书馆吧！
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问题分析

1.书籍有一定的大小和形状
2.书籍分种类
3.人想需要看的书不只一本
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问题分析

想要在有闲情况下，随时随地、随心所欲地看我们
 想看的书，受到多方面的束缚，不可能达到
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最终理想解描述

我们随身携带一个图书馆，它没有重量，没有体
 积。想看书的时候，一下子就能找到我们要的图
 书，并且能享受到和读纸质图书一样的快乐。
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从九屏图看书籍的进化

库房

竹简

手绘图形
手绘文字

纸制印刷
书籍

印刷成形的
文字和图片

图书馆

 书店

 书架

文字
图片

？

？

？
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技术矛盾定义

1.想要看很多书——但能携带的数量有限

2. 书要方便携带，要小，要轻——书的质量会下降
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技术矛盾定义

1.想要看很多书，携带大量图书——拿不动，携带不方便

改善的参数：26物质或事物的数量

恶化的参数：10力

2.书要方便携带，要小，要轻——书的质量会下降

改善的参数：33可操作性

恶化的参数：23物质损失
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矛盾矩阵

恶化的参数

改善的参数

10 力 23物质损失

26物质或事物的数量 35，14，3

33可操作性
28，32，2，

 24
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发明原理

02抽取/分离

03局部质量/局部特性

14曲面化

24中介物

28机械系统的替代

32改变颜色

35参数变化
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二次类比

库房

竹简

手绘图形
手绘文字

纸制印刷
书籍

印刷成形的
文字和图片

图书馆

 书店

 书架

文字
图片

？

？

？
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手绘图形
手绘文字

二次类比的结果

印刷成形的
文字和图片

文字
图片？

都在视觉感受的图片或文字
但图片和文字的存在形式不同
载体不同

新的载体：电视、电脑、笔电、PDA、手机……
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领域解（新的产品）——电子书



创新方法研究会 2010

领域解（新的产品）——电子书
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进一步创新

对已获得的领域解可以进行进一步的创新，根据技
 术系统进化法则和集成创新原理，我们对形成的新
 产品进行进一步创新——可以向超系统进化和集成
 设计。

把电子书集成在手机、MP3、相机……当中



Thanks
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